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Malus dA’Etat Général :
Ethylisme

Malus au Physique :
Malus Enc.
Mauvaise main

Vie manquante Malus Armure (sauf Mélée)
Né 3\ !’Hﬁurs 7 du..... éme Jour e o [s |7 6 5 4 3 2 4 o 1 2 3 4 5 6 7 8 o 10
i 1 1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 7 8 8 9 9 10 | 10
duMoisd........................... Age ... .. ans T L T s Te T e o o o T 1o Taa s s o Tas [0 2o
Chevelure .. ... . . . L) s ) s 6|89l ]ie|1s5]17]18 |20 |21 |23 |24 |26]27 29|30
1 2 4 6 8 10 |12 |14 [ 16 | 18 |20 |22 |24 |26 |28 [30 [32 |34 |36 |38 |40
YOUX oo oot e Feau................... L2 s Ts 10 |15 |15 |18 | 20 | 23 |25 |28 | 30 |33 | 35 | 38 | 40 | 43 | 45 | 48 | 50
Taille . . ... Foids . . . .. sexe .. ... Latéralité ... ... L3 6oz 15 I8 21 124 27 130 53 36 (39 142 145 48 51 54 57 60
1 3 7 11 14 18 |21 |25 |28 |32 |35 |39 [ 42 |46 [ 49 |53 |56 |60 | 63 | 67 | 70
5igﬂ65 Particuliers . .. ....... .. .. 2 | 4 |8 |12 [16 |2 |24 |28 [32 |36 |40 [44 |48 |52 |56 |60 |64 |68 | 72 | 76 | 80
2 4 9 14 |18 |23 |27 |32 |36 |41 |45 |50 [ 54 |59 [63 |68 |72 |77 | 81 | 86 | 90
................................................... 2 s 1o Tis 120 125 130 135 |20 145 150 |55 |60 les |70 |75 |80 |85 |90 |95 |100
.............................................. 2 5 11 17 22 28 33 39 44 50 55 61 66 72 71 83 88 94 99 105 |110
3 6 12 |18 |24 |30 |36 |42 |48 |54 |60 | 66 | 72 |78 | 84 | 90 | 96 |102 | 108 |114 | 120
TAILLE e 3 6 13 120 |26 |33 |39 [46 |52 |59 |65 [72 |78 |85 |91 | 98 [104 |111 [117 |124 |130
3 7 14 J21 |28 |35 |42 |49 |56 | 63 |70 | 77 | 84 |91 |98 | 105 112|119 | 126 |133 | 140
BEAUTE CHARISME 3 17 )15 |23 |30 |38 |45 |53 |60 |68 |75 |83 | 90 |98 105|113 [120 [128 | 135 | 143 | 150
FORCE {7‘Al+4mzxi} « e P CONST[TUTION 4 8 16 24 |32 |40 |48 |56 |64 | 72 |80 |88 | 96 [104 [ 112|120 [128 |136 | 144 |152 | 160
4 8 17 126 |34 |43 |51 |60 |68 | 77 [85 | 94 [102 |111 119|128 |136 |145|153 |162 | 170
DEXTEEITE cemr e AG”’ITE 4 9 18 127 |36 |45 |54 |63 |72 | 81 [90 | 99 [108 |117 | 126 | 135 |144 |153 | 162 | 171 | 180
\/UE L . OUIE . . 4 9 19 29 |38 |48 |57 |67 |76 | 8 |95 [105 114 [124 [ 133 |143 [152 |162 | 171 | 181 | 190
5 10 §20 J30 |40 [ 50 | 60 | 70 | 80 | 90 |[100 [110 | 120 [130 | 140 | 150 | 160 | 170 | 180 | 190 | 200
ODORAT-GOUT .... .... EMFATHIE e e A Part, EP. ET.[7680 16 9 99 |Chimerque 0
INTELLECT o VOLONTE o 01-05 01 8 92 [81-85 17 97 00 |Presqueinsurmontable -9
PEVE CHANCE 06-10 02 8 92 [8-90 18 98 00 |Extrémement difficile -8
e e e 11-15 03 8 93 [9195 19 99 00 | Tres difficile 7
/12 1620 04 84 93 [96-100 20 —~ 00 |Difficile 6
Mélée s (Moyenne de FOR et AGI) 2125 05 8 94 |101-105 21  —  — |Problématique s
Tir . (Moyenne de DEX et VUE) 26-30 06 86 94 | 106-110 22 - -- | Laborieuse -4
3135 07 87 95 [111-115 23 - - | Tres malaisée 3
Lancer e (Moyenne de TIR et FOR) 3640 08 88 95 |116-120 24 - - | Malaisée 2
z s 41-45 09 89 96 etc... Assez malaisée -1
Dérobée e (Moyenne de AGI et 21-TAI) 46-50 10 90 96 | ("00" reste un échec normal!)| Moyenne 0
VIE e (Moyenne de TAI et CON) 51-55 11 91 97 Assez Facile +1
56-60 12 92 97 |Sign. % divisé par2. | Facile 2
ENDURANCE . ... (VIE+VOL) 6165 13 93 98 Trés facile +3
. . A 66-70 14 94 98 |D.Part. Part. suivie de| Elémentaire +4
Seuil Const. e Seuil Réve 7175 15 95 99 | Sign. ou plus. Routine +5
niv arch init exp niv arch init exp niv arch init exp
GENERALES (- 4) TIRS & LANCERS ( 8) SPECIALISEES ( 11)
Bricolage e e ... Arbaléte Acrobaties
Chant e o Arc Chirurgie
Course e e .... Dague Jeu
Cuisine Cee e .... Fouet Jonglerie
Danse e e Fronde Maroquinerie . . . .
Diecrétion .... .... .... Hache Métallurgie
Escalade e e e Javelot Natation
Saut e e ce Navigation
Séduction  .... .... .... PARTICULIERES ( 8) Orfévrerie
Vigilance e ...  Charpenterie . ... Serrurerie
Comédie
MELEE (-6) Commerce CONNAISSANCES ( 1)
ArmedHast ... .... ... ... Dessin Alchimie
Bouclier e e e Equitation Astrologie
Dague viie evve wvee ... Magonnerie Botanique
Epée 1m ceee e v oo Musique Ecriture
Epée 2m ciee weve .uu. ... Pickpocket Légendes
Esquive Ceee eeii aee. ... SrvenCité Médecine
Fléau e e e Désert Zoologie
Hache 1m Extérieur . ...
Hache2m  .... ... .... .... Forét hiv arch  sort  exp
Lance Glaces DRACONIC (- 77)
Main gauche .... .... ... .... Marais Oniros
Masse Im ... ... ... ... Montagne. . .. Hypnos
Masse2m  .... ... ... ... Sous-s0ls Narcos
Fugilat e e e Travestissement. . . . Thanatos
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CARACTERISTIQUES COMPETENCES EXPERIENCE
Les caractéristiques (lancer quinze fois | Attribuer 3000 points a la (re)naissance. | Compétences Caractéristigues
IDIO+5) se conservent, ainsi que l'état niv -11 -8 -6 -4 jusqua-& 5 788 6
civil, sauf 'Heure de Naissance. -10 5 de -7 3 -4 10 9& 10 7
score _seuil Con. seuil Dex. Taille  Sust. -9 10 de -330 15 1n&12 &
68 -2 -4 6-9 2 & 15 de+1a+4 20 13&14 9
9-1 -3 -5 10-15 3 -7 25 10 de+55+6 30 15 10
1214 -4 2 14-17 4 -6 35 20 de+75+8 40 16 20
15-17 -5 -1 18-20 5 -5 45 30 10 de +9 2 +10 50 17 30
18-20 -6 0 -4 55 40 20 a partir de +11 100 18 40
sevil Réve = score REVE. -3 70 55 35 15 19 50
+dom = (TA[-!—FOR‘ZO)/L" ajouter 1 si résultat négatif -2 85 70 50 30 20 100
-1 100 85 65 45
ARCHETYFPE 0] 115 100 80 1210 STRESS
Attribuer un 11" un "10", deux "9", trois +1 135 120 100 80 EL EP.EN RN RS RFP DP.
8", etc.. jusqu’a dix "I, puis compléter 2 1B5 140 120 100 Haut-révant O 10 20 50 75 100 150 %
avec des "D 3 5 160 4o 120 Veai-révant 20 30 50 75 100 150 200 %
FATIGUE BLESSURES ETHYLISME
o Qaaaa aaadaad 1-10  Superficielle E-1D4 O O Eméché
aaaaq  evoe) 1 QA Gris E-1D6
-1 AAaada adaadaa 11-15  Légeére E-1D& 2 Q Printé E-1D&6
QQQAUQA &z Q 3 Q Pas Frais E-1D&

-2 AAaAaa  (ewve) 0 4 Q Ive E-1D6

-3 AAAAA  &nve) Qa 5 01 Bl E-1D6

-4 QAAAA  Ewve) Q 6 QA Saoul E-1D&6

-5 AAAAA  ¢&wve) Q 7 QO Ivre Mort E-1D6

-6 1QQAAA  Enve) Coma éthylique pour E=0 V-1

-7 QAAAA @vve) 16-19 Grave E-2D6, V-2

d MORAL -
SUSTENTATION _ a Diss Exal
HYDRATATION
20+  Critique E=0, V-4 CHANCE
STRESS Q Destinée

ENDURANCE:
o 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 1 12 13 14 1B 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 286 29 30 31 32 33 34 35 36 37 3& 39 40

VIE: (Seuil Const. )
-7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 o 1 2 3 4 5 6
7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

REVE: (Seuil Réve )
0 1 2 3% 4 b 6 7 & 9 10 1 12 13 14 1B 16 17 1& 19 20
21 22 23 24 25 26 27 2& 29 30 31 32 33 34 55 36 37 386 39 40
41 43 44 45 46 47 48 50 51 52 55 54 56 57 58 59 60
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Yorts & Rituels

Demi-Réve en Points de Refoulement

Formule Voie Bonus de case Mises en Réserve

R R R R R A A A A A P A AP RPN P R R R R R A A A A A AN L R A R A A A A A

Prévisions Astrologiques

10 9

Jour Nbr Astral
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ﬁquipement & Possessions

Enc

Porté sur soi

Enc

Armure Prot

Deter Enc

Malus Armure

1or =10 sols = 1000 deniers
10 piéces = O,1 enc = 200 g
20 ¢l = 1 dose = O,1 enc = 1 sust

Seuil ENc (moy. de tai et For)

Enc Actuel
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Terres Medianes du Reve
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Feuille de Reference des Sorts & Rituels

Toutes Voies

RITUELS DE COMMUNICATION

Encens d'Hypros (nécropole) R-6 r6
RITUELS DE LECTURE Encre noire d'Hyphos (fleuve) R-11 r2+
Détection d'aura (sanctuaire) R-3 rl Gong d'Hypros (marais) R-9 r2+
Lecture daura (eanctuaire) R-3 r3 Grand encens d'Hypros (Lac) R-13 r4+
RITUEL DE CONJURATION Grand sommeil d'Hypros (marais) R-11 r&
Annulation de magie (var) var var Harpe d'Hyphos (monts) R-4 rl+
Miroir d'Hypros (nécropole) R-5 rl+
. ’ . Voix d’Hypros désert, R-4 r4
VO!B d O” Iros Invoquer 'Za voix gcité) ) R-6 rl+
SORTS DE ZONE Invoquer gon image (sanctuaire) R-6 rl+
Annulation (fleuve) R-13 r13 Invoquer sa présence (nécropole) R-9 rl+
Anti-magie (plaines) R-2 rl+ RITUELS DINVOCATIONS DE CREATURES
Barque de réve (lac) R-8 rl+ Corbeaux de Dawell (collines de dawell -B2) R-& r7
Bouclier (gouffre) R-7 ré Coursier Psarke (plaines de psark -H4) R-& r7
Brouillard (forét) R-3 rl+ Guerrier Sorde (cité sordide -D13) R-& r7
Bulle volante (marais) R-10 rl+ Guerrier Turme (forét turmide -C8) R-& r7
Chaleur (cité) R-4 rl+ Kanaillou (monts de kanar -E1) R-& r7
Clameurs (cité) R-2 rl+ Nonechalepasse (cité jalouse -M1) R-& r7
Croissance végétale (forét) R-6 r5 Vierge d'Olis (sanctuaire d'olis -A10) R-& r7
Froid (désolation) R-4 rl+ RITUEL DE CONJURATION
Fumées empoisonnées (gouffre) R-& rl+ Conjurer l'oubli (lac) R-4 r4
Lanterne (cité) R-3 r2
Lumiére (plaines) R-4 r3 :
Miroirs (Eanctuairc) R-5 r5 VOI@ d@ Na rcos
Pont immatériel (pont) R-6 r2+ RITUELS D’ENCHANTEMENT
Quiétude (nécropole) R-3 r4 Alliance (pont) R-4 r4
Silence (désert) R-2 r4 Autonomie™ (lac) R-10 rio
Téléportation (collines) R-11 r9 Enchantement (cité) R-4 rl+
Ténebres (gouffre) R-4 r3 Individualité (désert) R-4 r4
TRANSMUTATIONS ELEMENTALES Mattrise (fleuve) R-7 r7
Airen eau (cité) R-& ré Permanence™ (sanctuaire) R-5 r5
Air en feu (marais) R-10 ré Furification (nécropole) R-4 r4
Bois en eau (eanctuaire) R-6 r4 Restauration™ (cité) R-6 rl+
Bois en feu (désert) R-6 r4 ECAILLES DE NARCOS
Bois en métal (monts) R-6 r4 Ecaille dactivité* (désolation) R-9 r7
Bois en terre (nécropole) R-4 r2 Ecaille defficacité™ (monts) R-8 r7
Eau en air (désert) R-4 r2 Ecaille de protection™ (var) R-7 r7
Eau en bois (forét) R-4 r2 GRANDES ECAILLES DE NARCOS
Eau en métal (gouffre) R-6 r4 Puit de réve™ (lac) R-& r8
Eau en terre (pont) R-6 r4 Bouilloire de Mélimnod* (monts brilants -E5) R-9 r9
Feu en air (désolation) R-4 r2
Métal en bois collines R-6 r4 !
Métal en eau gﬂeuve) ) R-& r6 VOI@ d@ Tha hatos
Métal en feu (lac) R-& ré RITUELS DE POSSESSION
Métal en terre (plaines) R-6 r4 Possession de corps (marais) R-9 r2+
Terre en bois (plaines) R-4 r2 Possession d'esprit (lac) R-9 r2+
Terre en eau (forét) R-6 r4 SORTILEGES D’ENVOUTEMENTS
Terre en métal (gouffre) R-6 r4 Cauchemar (monts) R-5 r5
TRANSFARENCES ELEMENTALES Cécité (cité) R-8& r2+
Bois transparent (cité) R-4 r4 Interdiction (désert) R-7 r7
Métal transparent (gouffre) R-4 r4 Maladie (désolation) R-11 5+
Terre transparente (collines) R-4 r4 Métamorphose eh béte (fleuve) R-10 rlo
RITUELS D’EVOCATION Non-réve (désolation) R-7 r4+
Elargissement de zone (var) R-4 r4 Surdité (gouffre) R-6 r2+
Permanence de zone™ (var) R-13 r13 Téche (forét) R-& r&
SORTILEGES INDIVIDUELS
' ’ Autométamorphose en béte forét, R-7 r7
VO, € d H.y p nos Flétriaﬁemshtp gﬁeuvz) R-& rl+
INFLUENCES INDIVIDUELLES Peur thanataire (lac) R-9 rl+
Egarement (désolation) R-4 r4 Poing de Thanatos (plaines) R-6 rl+
Fatigue (nécropole) R-7 r5 Putrescence (marais) R-& rl+
Fauchage (plaines) R-6 r5 Thanatoeil (nécropole) R-5 rl+
Non-agressivité (sanctuaire) R-4 r3 RITUELS DINVOCATIONS
Oubli ("amnésie" (fleuve) R-4 r6 Désespoir (désolation) R-7 r7
Oubli ("trou de mémoire") (fleuve) R-& ro+ Haine (marais) R-7 r7
Peur (nécropole) R-5 r5 Peur (gouffre) R-7 r7
Repos (cité) R-3 r2+ Squelette (nécropole) R-9 rl+
Sérénité (collines) R-3 r3+ Zombi (nécropole) R-7 rl+
Sommeil (marais) R-9 rl+ RITUELS DE COMMUNICATION
Suggestion (désert) R-9 r3+ Faire parler un crine (désert) R-6 r+
ILLUSIONS SENSORIELLES Faire parler un mort (pont) R-4 rl+
Invisibilité (fleuve) R-10 r& RITUELS DE GRIFFES
Métamorphose (gouffre) R-& ré Griffe de Thanatos™ (nécropole) R-& r&
Transfiguration (monts) R-6 r4 Griffe morbide de Thanatos™ (marais) R-11 1
Oeil d'Hypnos (forét) R-4 r4 GRANDES GRIFFES DE THANATOS
Tympan d’Hyphos (colline) R-5 r4 Dague de meurtre™ (désolation de sel -G9) R-13 3
Narine d’Hypros (plaines) R-4 r3
Langue d'Hypros (cité) R-3 r2 * Perte d’un point de seuil de réve par astérisque...

0] NNV N NN NN NN T (O




