,.vb‘“'\.___‘x 3y

\%‘ f:i‘ﬁc’? 2 Nom: . E88.. e Surnom: Maison : Age

> - [oswy [l 2 Sexe:M/F___._.._.._. Métier actuel: ... Description:

k/ Re | '\‘\ul ,li Y

o / i
;\\\\\( \'\\ \| /
: }J , }“;,' ", /’f Métiers:
=\ J i i
- Caractéristiques
PHYSIQUES MENTALES

CHARMEUR PSS

000000

000000

Art Guildien

[ R R ¢ (RS o B | L At o S o AR Ly ey s Ry L Ry L RRVS L Pl PR T e AR T s K i Em el

Loom

Comp

Compétences d’apprenti

2
o
g

Niveau Cpg.

M,
)
O
@)
)
)
O
@)
)
)
O
O
©)
©)
(@)
(@)
©)
O
O
O
O
(®)
O
O
(@)
©)
O
O
(@)
©)
O
(@)

O0O0O00D0OD0O00ODO0ODO0OO0ODOODODODODODOODODODOODOODOOOOO

étences

Compeétences de compagnon

M. Nom Niveau
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Machinations

Nom

Niveau
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Combat

Init. Att. Def. Dg. Ptées.

=
Santé

O Egratignure (0)
O Blessure superficielle (-1)

O Blessure légere (-2)

O Blessure moyenne (-3)

O Blessure grave (-4)

O Blessure critique (-5)
O Blessure fatale (-6)

Armure

Armure

Init, Att. Def. Abs.
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Equipement

Encombrement total : Encombrement permis:
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Compagnon de voyage
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Sorts & sortileges

Nom: Description: Nom:
Difficulté: ... Type de sort: Rituel / Instantané
Portée: Cible:
Effet:

PHYSIQUES MENTALES

Nom:
Difficulté: ... Type de sort: Rituel / Instantané
Portée: Cible:
Effet:

565666 Bowm ;

) i Difficulté: ... Type de sort: Rituel / Instantané
SANTE : Egr.(0) / Sup.(-1) / Leg.(-2) / Moy.(-3) / Grv.(-4) / Crit.(-5) / Fatale(-6) Portée: Cible:
CO00000000000O0O000CO0O00CO0O0O0O0O0O0O0 | gffet:

Compétences:
Nom:
P T W TES ol TR TR e A TR T ek vEs Difficulté; ... Type de sort: Rituel / Instantané
Portée: Cible:
Tours .
Nom:
Portée: Cible:
Effet: Nom:
Difficulté: ... Type de sort: Rituel / Instantané
Portée: Cible:
Nom: Effet:
Portée: Cible:
Effet:
Nom:
Difficulté: ... Type de sort: Rituel / Instantané
Nom: Portée: Cible:
Portée: Cible: Effet:
Effet:
Nom:
Nom: Difficulté: . Type de sort: Rituel / Instantané
Portée: Cible: Portée: Cible:
Effet: Effet:
; La Difficulté des tours est toujours de 3. | Ny g
By Ils agissent toujours au tir 1 et sont instantanés. N ¥ a 2
y Difficulté: ... .. Type de sort: Rituel / Instantané
i r'd ! Portée: Cible:
I‘El lae Effet:

R ELIORHJO

Les sorts interviennent toujours en tir 2. Ils necessitent un temps de lancement
égal a Difficulté heures pour les rituels (les sorts instantanés sont instantanés).
Un sort demande Difficulté divisée par 2 (arrondi au suppérieur)point de Loom.
Un sort instantané dure Difficulté PA, un sort rituel Difficulté jours,



