
Nom : Surnom : Maison : Âge
Sexe : M/F Métier actuel : Description :

Métiers :

CaractéristiquesCaractéristiques

CompétencesCompétences LoomLoom

DestinAGILE

FORT

RÉSISTANT

OBSERVATEUR

CHARMEUR

RUSÉ

TALENTUEUX

PHYSIQUES MENTALES

Compétences d’apprenti Compétences de compagnon

M. Nom                         Niveau Cpg. M. Nom                                Niveau

SAVANT

AGILE

FORT

RÉSISTANT

OBSERVATEUR

CHARMEUR

RUSÉ

TALENTUEUX

SAVANT

Art Guerrier

Art Étrange

Art Guildien

Machinations

M. Nom                                Niveau

Armure Init.   Att.   Def.   Abs.   Enc.

Egratignure (0)

Blessure superf icielle (-1)

Blessure légère (-2)

Blessure moyenne (-3)

Blessure grave (-4)

Blessure critique (-5)

Blessure fatale (-6)

JAUNE NOIR ROUGE

VERT VIOLET

SantéSanté

ArmureArmure

Arme Init.   Att.   Def.   Dg.   Ptées.

CombatCombat



ÉquipementÉquipement

Compagnon de voyageCompagnon de voyage Sorts & sortilègesSorts & sortilèges

Encombrement total : Encombrement permis : Malus éventuel :

AGILE

FORT

RÉSISTANT

OBSERVATEUR

CHARMEUR

RUSÉ

TALENTUEUX

PHYSIQUES MENTALES

SAVANT

AGILE

FORT

RÉSISTANT

OBSERVATEUR

CHARMEUR

RUSÉ

TALENTUEUX

SAVANT

ToursTours

Nom : Description :

SANTÉ: Egr.(0) / Sup.(-1) / Leg.(-2) / Moy.(-3) / Grv.(-4) / Crit.(-5) / Fatale(-6)

Compétences :

La Difficulté des tours est toujours de 3. 
Ils agissent toujours au tir 1 et sont instantanés.

Nom :
Portée : Cible :
Effet :

Les sorts interviennent toujours en tir 2. Ils necessitent un temps de lancement
égal à Difficulté heures pour les rituels (les sorts instantanés sont instantanés).
Un sort demande Difficulté divisée par 2 (arrondi au suppérieur)point de Loom.
Un sort instantané dure Difficulté PA, un sort rituel Difficulté jours.

Nom :
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Difficulté : Type de sort : Rituel / Instantané
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Difficulté : Type de sort : Rituel / Instantané
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Difficulté : Type de sort : Rituel / Instantané
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Difficulté : Type de sort : Rituel / Instantané
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Difficulté : Type de sort : Rituel / Instantané
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Difficulté : Type de sort : Rituel / Instantané
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Difficulté : Type de sort : Rituel / Instantané
Portée : Cible :
Effet :

Nom :
Difficulté : Type de sort : Rituel / Instantané
Portée : Cible :
Effet :


